





















こあいさつ 


このたびは「ファイアーエ厶ブレム」をお夤しヽ萝区 
ぃ笮だ宾、ネ，りが と？ がぃました t こ: 壊 鞭 
に取り扱ぃ方、使用上の待,意等、「取—月書」 
をよく お-みぃただち, 致い 使用 好こ だ 
さい。なお、この「取扱 脱明竇 J は大切に保管して 

ください。 


しようし^う りゆ，い 

1 ) ご#_後は AC アダプタをコンセントかり必ず 
抜いておいて$ださい。 u 

g ) テレビ画面からで$るだけ離れてゲームをして 

ください。 けんこぅ ゃくじ 

3 ) ゲームをするときは、健康のため約 2 時 

_ごとに10芬から I 5 分の小休止拜レ孓 ( 5ぢさぃ。 しょぅ 

4 ) ですので' i 端な》度条件下での使用 
や备善および強いショックを避けてください。また 

に芬 M しないでください^ 

5 ) — Wp に手を触れたり、水にぬらさないように 

してください。 いきはつゆ 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油で 

ふかないでください。 〜心，ぅ_ ^ 

7 ) バックアップしているため、電源の投入および 
彘り芳に-意してください。 
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たぃりく あんこく れきし 

アカネイア大陸 • 暗黒の歴史 

H たぃりく てぃおう あんこくりゅう 

その昔、ア衣ネイア大陸は d 厶七卜の帝王ふ？黒 g 
メディウス率ぃるドルーア帝国の侵略に^^、赞怖と絶 
a の紐にぁ;^た。热まで;^ヵネィ;^大|?を治めてぃ 

在: P 力齐イ; J 3 EI 1 の懸1释べき力を持，ル-1 
帝国と_黒竜により壞滅状態に辦していた。今まさに早 
赛は, i びさろうとしてぃたその時、人々はひとすじの奇 

せ# ひかり A 

跡の光を見た。 く“たびす丈て 

アリティアのアンリとぃろ若者が、苦難の旅の赛に手に 
した奂り i く讳鼬•ファルシオンによって' 暗 M 竜メデ 
ィウスをみごとに打ち倒したのだ<?, 

メディウスを佳 i されたドルーア帝国は、アカネイア軍の 
反擊にあい滅亡していつぃ，< かけん 

击薛は肓び丰相な時柃を涵え、,アヵ寄ィア王国は建さ 

おう，、 お•、丨 けん 一く 

れ、ァ； j ティァ王国はじめ、テく權■国克れた。そ 
して 英雄アンリはアリティア王国初代国王に選ばれた。 

100年の時が流れた . m 

S ぃ il を経て、51黒 i メディウスが彳复活した。 


メディゥ洗烈 二 辞衿?、奸 二 茂国？併貪し 

ドルーア帝_を再建、同じ< 世界制覇の野望衮抟つ閙说 
k % : 力-ネフが諭し j 力鉍ア王国に致撃 
を仕掛は京。アヵネ;国は懸命に防—;^ル 
ニアの: g 梅カミュと_熏竜メディウスの力の前に敗退を 

かさ しろうば . . 

重ね、その城を奪われてしまつた。^，< 

えいゆう ち ひ お*)*-へ 


英雄アンリの血を引く、ア^ 1 艺ィア王国のコ—千リア S 

_はメディ怒#すが神?!？ァル、ゴミ S 持;^? 
撃したが、同盟国グラ王国の裏切りにより壊滅、アリ丁 
ィァ呈-は S 芒し、蝻_ファルシオンまでちが奪われて 


L / CS ン/し〇 さぃ おうこく おうじ 

しかし、そのとき14才であったア^$ィア王国の王子冗 
ルスは、 i エリスの pi 才を-て、の守役イガンらと共 
に送％リが％逃げ延び、そ慈 JT ? を S じ 
めこの-の乂々に暖かく迎えられ、祖国解放の日を夢み 

ァリ、た 

だが、苹 ft な B るは長<轉か东疗った。マルス才 S 
なったとき、ドルーア帝国に協力するガルダの海賊か上 
陸し、タリス城を占拠しまった。 き 

敁から&げ&びてぎた王女シーダから、孓の5とを聞い 
たマルスは、わずかばかりのアリティア兵と共にタリス 
城へと向かった。 






























匕^砦， 


クル, 




广さ LT :したい、 

^砂漠地帑) 


し鯽 




アリテイア連邦 


カシミアの櫺 




アリ•テ 1 ^城 


ラーマン寺院^^ 


〔ルーア帝国 



オレルアン王国 


りく 


\ ’そだい/“、2ものが、たX ぶ r た V 'Afjw / >4い. /v -. v * v ^ 

牡本な物語の舞台 • アカネイア大陸だ- 


广 へん，よう くにぐに、 

V 辺境の国~ 


アカネイア王国 


ペラテイ城 


ディールの要塞 
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ぜん しよう 

全 25 章のストー 1 J 一 


第1章：マルスの旅立ち ^ 

発のタリス島が海賊に襲われた。マ)助 J 1 在: 
滎めに燊た呈妄シーダの願いを聞ぎ、城を取り戻すため 
に立ちあがる。 > 


第2章：ガルダの海賊 

すでにドルーア帝国と戦っているアカネイア王!^の J 一 
ナ遥と Sk するためオレルアンに向かろが、途^! 1 で海賊; 
にわれる。 h IV 


第3章：デビルマウンテン # 

げ乂てまえ あくまやま .1^ とうそく 

オレルアン草原の手前にある「悪魔の山」に樂くう盗賊 
a (サムシアン）との戦い。⑨レナとジュリ少^ / を助け 
ろ 0 

第4章：草原の戦い Jt 

み m しろと もど そうげん 

オレルアンの寧の城を取り戻すために、オレルアン草寶/ 

でマケドニア_と戦う。®敵の S ナイト、ホースメンに寒， 

、、 も顔4編;技!!縫翻翻 

思 0 


_5章：オレルアンの戦士達 

ほくぶ じようふきん とりで 

オレルアン北部にあるオレルアン城付近の砦で、アカネ 

おうこく & ひめ^!も たたか たいちよう きし 

イア王_ ニーナ 姫を守って戦う八 ー ディン隊長の騎士 

た* ん. ご^^ ャ_ 

団と合流する。 

'愚 - 一..: Mt *; _ 


だい 

第 


ファ縱アーエ厶ブレム 

オレルアン城内での戦い。この戦いに勝利したマルスは、 
ドルーア帝国打倒をニーナ姫に誓い、アカネイア大陸全 
土を解放するために旅立って行く。 

mi 

レ:； 

する妙 


_ディの S 

レフカン争イの谷でミネルバのひきいる白騎士団と遭遇 


J ® 

/フカンデ- 

养“| 

也 

-レンで敵 ( 


しろきしだん そうぐう 


第 B 蒙^ I ワ f レン 

JBB て’杏ム i 、 ぐんほぅぃ 

ワーレ:/で敵の大軍に包囲される。 

in ' : 選 ^/。 - 4 ^ ^ T — 

へ f イの火电 

_うじんぞく そうとく たたか 

，マ厶クート（竜人族)、マヌー総督との戦い c 


馨 r プリンセス • ミネルバ 

ようさい たたか 

ディールの要塞での戦い。 


第11章：ノルダの奴隸市場 


どれいいちば かいほう 

奴隸市場を解放する。 
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第 12 章：アカネイア•パレス 

じようない しさい たたか 

アカネイア城内で司祭ボーゼンと戦う。 


第13章：グルニアの木馬隊 

だいせんしやぐんだん そうぐう r . 

メニディで グル ニアの 大戦車軍団と遭遇する。 


第14章：悲しみの大地•グラ ' 

アリティアを裏切ったグラを攻略する。 

第15章：魔道の国カダイン 
悪の大司祭ガーネフ登場。 

第 1 B 章：アリティアの戦い 、, 

マルスの祖国、アリティアを取り戻す。 



第17章：スターロード•マルス 

じようかいはう 


アリティア城を解放する。 



第 1 皞：グ(レニァ評騎古団 ……鎰ん 

カシミアに架かる橋の上で、グルニア黒騎士団の襲撃を 


ラける。 


mm :マムクート.プリンセス 

じいん じよう. て 

ラーマン寺院で重要なアイテムを手にいれる。 


:ブラツ^^卜•カミュ 

グルニアでカミュひきいるマケドニア黒騎士団と戦う< 


: 審 


第21藥>«^ケドニア 

、パ®こつきよう ' そうぜつたたか 

マケドニア国境での壮絶な戦い。 


第駆ける騎士 

マケ G 二:^で竜騎士団の大群と対決する。 


たいけつ 


司祭ガーネフ 

でんせつ，まら あく しさい さいこ けつせん 

伝説の街テーベで悪の司祭ガーネフとの最後の決戦。 




おう、 


第 24_ テム^-卜の王国 

ドルー: F 帝国。そこはマ厶クートたちの支配する王国だ 

った氣 


、第25章_ばれし者たち。 

あん‘〇“产 たたか さいご だいけつせん 

暗黒莆メディウスとの闘い。マルス最後の大決戦だ。 


P はワンボイントアドバイス。 



















そろさほうほう 

コン ト ローラーの 操作方法 


コン ト ローラーの 操作方法 

この ゲームは Y 又 M ですので、コント ローラー 〇]を使つてゲー 
厶を進めます。コント ローラー 圍 は 使いません。 




10 


SE し ECT ボタン 

進行ウインドを開く 
ユニッ トパラメーターを開く 


はじ まえ 

ゲームを 始める前に 


ゲームの 準備 

カセツトをファミリーコンピュータ本体に正しくセツトしてく 
ださい。 

電源スイッチを入れると、タイトル画面に続いてデモ画面が現 
れます。 


初めてゲームを始めるとき 

タイトル画面が表示されているときに START ボタン（また 


は A ボタン）を押すと、 


さいしよから 


が出ます。 


ぎろぐ1 

: MAP 一一 

S ろく 2 

: MAP —— 


続いて A ボタンを押すと、 


が出ます。どちらかを選び A ボタンでゲームをスタートしてく 
ださい。 
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たたか 

戦いのルール 


戦いのルールを知っておころ 

ファイアーエ厶ブレムは全25章 

この_謹は、25章のストーリーで構成され、1つのストーリー 
には、1つのマップ画面が用意されています。 

ァヵネィァ Sia 軍 （ iM ) とドルーァ娼_軍（基服） 

アカネイア关 i で fea ものは、このどちらか$軍隊て W 
ます。が d 芳の涂 S で、メディウスが率いる系！*が敵 
の部隊です。 

ただし、ターンで转 M を終えたユニットの服は、敵も味方も茶 
色で表示されます。 


どうめいぐ 

同盟軍のユニツト 


行動を終えたユニツト 





ていこくぐん 

帝国軍のユニット 
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1つのストーリーで勝利を得るには 

1つのストーリーのマップ画面中には、必ず、城か玉座があり 
ます。マルスが城の中に入るか、玉座に座ることができれば、 
そのストーリーで同盟軍が勝利を収めたことになり、次のスト 
ーリーへと進むことができます。 

マルスが倒されると、アカネイア大陸はメディウスによって支 
配され、帝国軍の勝利となります。 

ターンについて 

攻撃できる順番のことをターンといいます。 

すべてのシナリオにおいて、ターンは反撃を進めて行く同盟軍 
の側から始まります。ターンの間、あなたは自分が望むだけの 
ユニットに移動や攻撃などの指示を与えることができます。 
ただし、1ターンの間に、同じユニットに2つ以上の指示を与 
えることはできません。1つの指示を実行し鹼ねったユニット 
の色は茶色に変わり、次の自軍のターンまで行動がとれなくな 
ります。 













しじ あた お ていこく^ : , 

あなたがュニットに指示を与え終わったら、帝国軍にターンを 


:くぐん 


回しましよ5。帝国軍のターンが終わると、 


かえ 


PLAYER 


の文字 


が表示され、もろ1度あなたにターンが返ってきます。 


たたか 


すす 


こうしてターンが繰り返されて、戦いは進んでいくのです。 



あいだ あいて いどう 

また、ターンの間、相手は移動することができません。 

例えば、帝国軍のターンの間であれば、同盟軍のユニツトは移 

どう こうげき おな ばしよ 


動することがでぎないので、攻擊をしかけられても同じ場所で 

ぼうせん 


防戦するしかないのです。 

どうめぃぐん あぃだ じようけん ぎやく 

同盟軍のターンの間は、この条件が逆になります。 


戦いは ユニッ トへ指示を与えることから始まります。 ユニッ ト 

しじ ちゅうじつ じつこう 

はあなたの指示を忠実に実行していきます。 

ユニットをつかむ 

すべ しじ どうめいぐん あお 

全ての指示は同盟軍のユニット（青いユニット）をつかむこと 

はじ どうめいぐん いろ か 

から始めます。同盟軍の ユニッ トをつかむと カーソルの 色が変 
わり、移動をさせることができます。 



移動したい場所にカーソルを合わせて A ボタンを押せば、 ユニ 
ットは、その場所に素早く移動して行寺ます。（敵ユニットや 
侵入できない地形の上にはカーソルを動かせません） 

移動が終わると、そのと去の条件によっていくつかのコマンド 
が表示され、ユニットはあなたの指示を待ちます。 

移動前にもう一度 A ボタンを押すと、戦闘能力が分かります。 
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①データの尜佘 


②攻撃が交わされます 


けつか けいけんち 

④そのとぎの結果により経験値 
がちらえます 


同盟軍はキャラクターの名前 
帝国軍は所属部隊 

し4るい 

ユニッ トの種類 
レベル 


装備している武器 
ヒットポイント 

:う It ' き s - M - > 

攻撃の命中率 


防御力（魔法攻撃を仕掛けられ 


たときは魔法防御値) 


②地形効果の表示 


參もちもの 

アイテムを装備したり、捨てたり、使ったりするときのコマン 
ドです。 

アイテムは4個まで持つことがでぎます。 

このコマンドを選ぶと、京らに、そのユニット户っているア 
イテムがすべてウインド表示されてきます。1_上に表示され 
ているアイテムが、装備しているアイテムで！-。 

どのアイテムについて南示を与えるのかを決定してください。 
アイテムを選ぶと、そのとぎの条件でいくつかのコマンドが秦 
不されます0 



そ5び 

別，の持ちものに装備し直すときのコマンドです。 

てい v - くぐん そうび なお も ぼうせ2 

次の帝国軍のターンでは装備し直した持ちもので防趣します。 





























































































































すてる す 

アイテムを捨ててしまうときのコマンドです。 


わたす 

アイテムを他のユニットに渡すとぎのコマンドです。 
i 下左云の隣あった味方のユニットにしか渡すことがで芒表贫 
ん。邊したいユニットにカーソルをあわせて、 A ボタンで決定 
してください。アイテムは、そのユニットの手に渡ります。 

A ボタンを诗してもアイテムを渡せないときは、相手のユニッ 
卜がすでに4個のアイテムを持っている場合です。 

〈すてる〉と〈わたす〉の指示は複数のアイテムを持っている 
場合、連続しておこなえます。途中でやめたいときは巳ボタン 
でキャンセルして下さい。 
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つかう 


どうぐ つか 

道具を使5と吉のコマンドです。 

つか とびら あ とくしゆどうぐ つか のう 

カギを使って扉を開けたり、特殊な道具を使ってユニットの能 
力を上げたりするときに指示します。 

ど之ぐ どうぐ じようけん ばしよ つか 

道具は、その道具にみあった条件の場所やユニットが使わない 

なんこうか え 


と何の効果も得られません。 



とうぞく とれまえ 

盗賊は、扉の前で »と3そ'くの力 

つか t び4 

ギ"を使ったので、扉がひらいた。 


參たいぎ 

移動したあと何もせずに終わる場合に選びます。 


•たずねる 

村や民家をたずねると吉のコマンドです。 

•はなす 

特別な条件のときにだけ、敵ユニットに話しかけることができ 
ます。 





































































































■ 


li 
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HSHiJ 






武器屋に入るときのコマンドです。 



M 具-に a るときのコマンドでィ 


參とラぎじよラ 
闘技場に入るとぎのコマンドです。 




とうぎし♦よう しようぶ 

闘技場での勝負 


相手を倒せば賞金と経験値がもらえます。 

闘技場の中では、入ったとぎに装備しているアイテムで闘いと 
おさなければなりません。 

5回戦を終わって、どちらも倒れていなければ引吉分けです。 


•あずかりしよ 

預かり所に入るとぎのコマンドです。 

最高如個までのアイテムを預けることがで吉ます。 



•しろ•ぎよくざ 

マルスを城に入れるか、または玉座に座らせるときのコマンド 

です。 

城に入るか、または玉座に座ることがでぎれば、そのストーリ 
-で勝利を得たことになり、次のストーリーに進むことができ 
ます。 




















































































































































































•つえ 

そうりよ しさい せい つえ つか 

僧侶か司祭が、聖なる杖を使5とぎのコマンドです。 



一部の杖は、離れた場所を指定することがでぎます。そのと$ 
には^9力ーソルが現れます。 
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しんこう せつめい 

進行ウインドの税明 


進行ウインド 

ゲー厶中に SELECT ボタン、あ令いはユニットのいない瘍戸片 
にカーソルを合わせて A ボタンを押すと開くウインドが進行ウ 
インドです。 

夕；■ンやゲームを終わったり、進行状況を把握したり、ゲーム 
を進めるのに重要な6つのコマンドが表示されています。 



進行ウインド 
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•し〉ちらん 

このコマンドを選択すると、マップ,面で闘っている1ユニッ 
卜の簡単なデータが一覧表に窄:って現れます。 

ユニットを選んで A ボタンを押すと、カーソルは選んだユニッ 
卜の上に移動します。 

巳ボタンでマップ画面に戻れば、カーソルはもとの位置のまま 
です。 


•あずかりしょ 

預かり所に預けてあるアイテムの一藍が出ます。 


アイテム名 



預けてあるアイテムの強度 
これから預けることがで杏る個数 


持ちものは+ボタンの4昝か SELECT ボタン。 


•しよじ杏ん 

そのときに持つているお金の額や、マップ鉍と夕ーン鉍をみる 
とぎのコマンドです。 

アカネイア关-のぉ i は g 
(ゴールド）です。 

マップ=ストーリー数。 

ターン=そのストーリーで 
経過した夕ーン数。 

•ちゆ5だん 

このコマンドを選んでゲ：厶を中断すれば、次にゲームを酱め 
たときに、その続ぎからねめることがで吉ます。 

詳しくは、29ページの再開についてを#照してください c 


27 


令リ 


C 虞と今し1 
ェウス:?3リ A -/2 S 
フリサ •/XI 


ス 319 

M It 


な雀文 し V HP 


91196412 

X2211222 

316S3849 



























































籲スイッチ 1 

スイッチを iii 尺すると、「サウンド」「アニメーション」「ウェイ 
トタイマー」の3つのコマンドが表示されます。 



サウンド r 

OFF にすると巳 GM を消すことができます。 

アニメーション 

OFF に•ると、戦闘シーンので〒メーシ寻2シーンがなくな 
り、戦闘結果はスピーディーに文字だけで表示されます。 
アニメーションを業しんでいる時間がないときは〇 FF にしま 
しょつ。 

ウェイトタイマー 

せんとう ひようじそくど だんかいちよう; 

戦闘シーンの表示速度を5段階に調整.で吉ます。 

M にすると戦闘シーンが A ボタンで順送りできます。 


•夕一 

あなたが必要と思5ユニットに指示を与え終わったら、このコ 
マンドで敵に攻撃権をわたします。 


セーブについて 

セーブができるのは、各マップで勝利を勝ち取ったあとだけで 
す。 

セーブは記録1、記録2で、それぞれ1つずつすることができ 
ます。 

ゲームを していてやり直したいと$は、セーブしてある マップ 
の 初めからやり直すことがでぎます。 


，つつ:雩蓦 
3いしょから 
Q - 卜 

，ろく寒け T 


•つづきをする 

「ちゅうだん」のコマンドを選んでゲームを終わったときだけ 
蒺不されます。 

このコマンドで中断したところから再開できます。 

•ロードする 

セーブしたところから再開でぎます。 

，斧ろくをねす きろく ，たはぅ 
d 録が1つの場合、その記録をも*3片方に5つすことがで芒ま 

す。 

參吉ろ<をけす 

f 要になった記録を消すときに使います。 






















ちから み 

ユニットの力を見よラ 


ュニットをつかむと2つのウインドがあらわれます。 


なまえしよぞくぶたいめい 

名前か所属部隊名 

しゆるい 

ユニッ トの種類 一 


レベル （ MAX 20) —一 

レベルは、戦闘経験を 
あらわしています。 




そのとぎの HP / 最大時の HP 
HP .:. ヒットポイント 
敵の攻撃により ダメージを 受ける 
とこの数値が減っていき、〇にな 
るとその ユニッ トは倒れてしまい 
ます。 



び:め 


T ヘル 

S サ仆 
レべ ’ H ! S 

HPJ 19/19 




はか祕， 

てゃリ/22 

& 

X ゆ H 6 


焱ぬを 

'^ Cl ： tt 




アイテムとその強度が表示されます。 


1度連ラと^5度 B 1ずつ減っていき、0になるとそのアイテム 
は、壊れるか、無くなってしまい表す。 

1基1のアイテムが、そのと芒に装備しているアイテム。 


そのユニットが扱えないアイテムには xEli があらわれている。 
アイテムがないときには NO ITEM が表^される。 
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パラメーター 

ユニットをつかんだまま、 A ボタンか、あるいは SELECT ボ 
タンを押すと、その ユニツ トのパラメーターを見ることがでぎ 
ます。 



ちから 

•* S デ 


iii 

ふ:5レへル 

卜7 

すばゃ？ 

••13 

5んめ，よさ 

* 4 

し^ C ? リょく 

: 6 

いとう リょく 

* 7 

糞 IS 51?今衮ょ 

1 〇 

け し 】 けん芩 

«61 


パラメーター 


ち から： STR ( MAX 20) 

ちからつよ かいこうげき あいて あた おお 

力が強いほど、1回の攻撃で相手に与えるダメージが大きくな 
ります。 

わざ ： SK 丨 ( MAX 20) 

武器や魔道書の扱いになれてくれば、それだけ豁串#や 

たか 

は高くなります。 

ぶき レベル ： WLV ( MAX 20) 

このレベルが、それぞれのアイテムに設定されているレベル以 
上にならなければ、そのアイテムは扱えません。 























































I ： ばやさ： AG I ( MAXPO )^ 

がなれば、敵の攻撃もかわしやすくなります。 また、 
素早く再攻撃がくりだせるようになるでしょう。 

5んのよさ （ MAX 20) 

うん ひつよう 

闘っ I にとって、ど總とされるも賴ありません。この 
筒が g くなると、必殺の一撃がでたり、攻撃をかわせたりする 
率が高くなって吉ます。 

しゆびりょく： DEF ( MAX 20) 

この値が®いと、敵©攻撃から5けるダメージが以なくてすみ 
ます。魔法攻撃には効力がありません。 

ぃどぅ紙 ： MOV ( MAX ⑵ す“一 

ズップ画面上でユ f ットをつかんだと吉に、この数値と_じ回 
数だ怨ーソル SJ かすこ令怨きます。ただし、祿にょっ 
ては侵入ロスが発生して、移動力はおとろえます。 

まほうぼうぎょ （MAX 7) 

魔法攻撃に対する SM 另を宗します。 

けぃけんち ： EXP 

てき う丨デき たお けぃけんち 

敵に終-をヒットさせるか、または倒せば経！^自が得られます。 
この数値が100になれば、レベルが1あがります。 


「まほ5ぼ5ぎよ」と「いど5りよく」以外のパラメーターは、 
$ニットの性格にもとづいてレベルアップの際に上がります。 
例えば、「ちから」はいつも1つずつあがるのに、「5んのよさ」 
は、全然上がらないユニットなどがあります。 




ニットセレクト 


ユニッ トセレクト 

とうし•よう えら 

登場させるユニットを選びます。 

めい どうめいぐん 

ストーリ_1では、7名でスタートした、マルスの同盟軍も、 

すす なかま ふ 

あなたがゲームを5まく進めていけば、仲間がどんどん増えて 

ざんねん 

いくは f です。しかし、残念ながら、1つのストーリーには、 
15名程度（ストーリーによって違います）のユニットしか Mi 
させることがでぎません。 

きていすう なかま ふ 

そのストーリーの規定芦よりも仲間が増えたときは、ストーリ 
一に入る前にあなたが登場人物を選んで決めなければなりませ 
ん。地形や敵ユニットの種類を + SS 誌して、 MiXS を熹め 
て行きましよう。 



あと何名の ユニッ トを登場させ 
なければならないかを示してい 
る。 

のこり0のときに START ボ 
タンを押せばストーリーが始ま 
る。 

選んだユニット（舊） 

力ーソル（赤） 
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たたか すす かた 

戦いの進め方 


ここでは「さいしよから」を選んで、ストーリー1から 
プレイしたとさのゲームの進め方を少し 
説明しておこう。 ストーリー1 j 


タリス城 


7ルスの旅立ち」 


民家 


f ①ドーカ， 

I ぶさや 

-武器屋 


②ゴードン 


® ジェイガン 
©マルス 
⑬ シーダ 




とりで 

砦 

⑮アベル 


⑮カイン 


④敵の盗賊 


けきけん ていこくぐんがわ うつ かいぞど せ 

K I 権は帝国軍側に移り、ガルダの海賊が攻めてくる 


民家 


民家 


Q ドーガと②ゴードンと⑬ジェイガンで民家を訪ねてみよう。 
役に立つ情報がもらえるはずだ。 

④敵の盗賊によって、すでに1つの村が破壊されている。他の 
村が壊されないよ a に、⑤カインと⑮アベルで盗賊を倒してお 
くといい。 

⑦マルスが村を訪ねる。何かを得られるはずだ。 

⑬シーダで武器屋に入る。ここで武器を整えるのも作戦だ 

これで全ユニットを動かし終ネたので、 SELECT ボタンで说 
行ウインドを開き、ターンを終わる。 


敝のターンが終わる。 

マルスぬ了全員で M を i していころ。 

パ f 寸いた体は、砦で休めればいい。また、残りの民家と村は宓 
ず訪ねよう。 

耖ターンののち城外の敵は全滅。残るは城の中にいるガザック 

のみだ。 

队叫は近い。総攻撃でタリス城を取り戻すのだ。 
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がめん せつめい 

デモ画面の説明 


電源を入れてタイトル画面が終わると、デモ画面^なります。 
このデモ画面では、それぞれの ユニッ トの特徴を^]ることがで 
ぎます。 

A ボタンを押すと、早送りがでぎます。 


がめん みかた 

- デモ画面の見方 ^ 

各 ユニットのレベル1のときの 数値です。 

デモ画面の反の数値は、その種類の敵ユニットを鶴したときに 
どれだけの経験値をもらえるかを示しています。 


STR I 8 
MLV JlO 
OEF 
H -P 


t 9 

imst 


SK2 I T 
A<3X ttX 
MOW i lO 
EXP 144 




けいけん寒つん € S •ブイトがバラザィン C 
しょうかく萼愁 • 

すべてのめうリょ<において S •，イトよリ 
ひとまわリ 


VHmhhi 


しゆるい とくちよう 

ユニットの種類と特徴 


しゆるい とくちよう おぼ 

ユニツトの種類と特徴を覚えておこ5。 


がめんじよう 

マップ画面上のユニット 


ソシアルナイト （ S ナイト） 

鎧をまとった馬を 
あやつる騎士。 



アーマー ナイト （ A ナイト） 

重い-で身を固めた 
||±〇 



ペガサスナイト （ P ナイト）パラデイン 



ペガサスにのった騎 

t ID み よわ 

士。弓には弱い。 



■■ しようかく 

變! S ナイトが昇格する。 


ドラゴンナイト （ D ナイト）傭兵 



飛竜にのった騎士。 
P ナイトがする。 



たたか しごと 

闘いを仕事とする 

於 ひつさついちげき 

プ p 。 必殺の一撃 
が樽#。 
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せんし 

戦士 



おの もち たたか ち}"ら 

斧を用いて闘*5。力 
は強いが守備力が弱 
い。 


かいぞく 

海賊 



海を渡れるゆいいつ 
のユニツト。 


とうぞく 

盗賊 



せんとうりよくとぼ たから 

戦闘力は乏しいが宝 

ばこ あ 

箱を開けたりで吉る。 


勇者 



ようへい めいせい え しよう 

メ傭兵が名声を得て昇 
』财る。 

鐘 ■ 


y ーナヤー 



よろい ゆみへい 

鎧をまとった弓兵で 

しゆぴりよくたか 

守備力が高い。 


八ンター 



けいそうびゆみへいはやし 

軽装備の弓兵で林や 

やま たたか とく t 

山での闘いが得意。 


シュ_夕ー ホースメン 

騎馬上で弓を使ろ 
ため、移動力に優 
れる。 



特殊な支援武器を使 

いどうりよく とほ 

ラが移動力に乏しい。 
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スナイ パー 



アーチヤーが 昇格 
する。 


コマンド 



他の仲間に変身で 
ぎる。 


マ厶クー K 



>>»う へんしん たたか 

竜に変身して闘う、 

でんせつ しゆぞく 

伝説の種族。 


まどうし 

® 道士 



まどうしよ もち ま 

魔道書を用いて魔 

はウこウけ？ 

法攻撃をしかける。 


<ラ〇よ 

僧侶 



杖を使って治療をす 
る。攻撃はでさない。 


しさい 

司祭 



そうりよ まどうし し ii 

僧侶か魔道士が昇 

かく 

格する。 



アリティア王子、 
マルス。 


将軍 



ドルーア帝国の司 

れいかん 

令官。 


























































マルス（容人公） 

ドルーア帝国軍によって滅ぼされた 
アリティア王国の王子。 

タリス島に逃げ延び、 

そこくかいはう ゆ 〆 ） せぃもン 

祖国解放を夢みて成長する。 


ベル （ S ナイト） 

\ジネイ3ンの®卡。 

レ轉1、®きと優れ^を為ち、 

^ 「黒#の異名を持つ。 



ジェイガン（パラデイン） 

7ルスの守役。 

アリテイア宮 S 騎士齡の鉍_をつとめていた。 
マルスを助け、部下とと 
々リス島に落ち延 


为イン （ S ナイト） 

、エイタンの部下。 
腕力と体力に優れ、 
仲間からは「猛牛」と 
呼ばれている。 






































ニーナ f n_ 7 i 類、、 

アカネイア王国の血をひ < ただ二又の M を 

おうこくさいけん ゆめたく 

マルスに王国再建の夢を託し、 

覇者の証「ファイアーェ厶プレム」を授け 


リフ（僧侶） 

タリス島に住む1 
村人の治*南し 1 
マルスに協:^す 


いたが, 


ゴードン（アーチヤー） 
宮廷騎士団の穹吴。_^_ 
スナイパーにな多ことを \ 
爹みている。〜 


、八ーァづ 

Ari4 ァ 


tW と 


オレルア: 



デビルマウ^/チンの盜骑団の二# t あったが, 
捕われていたレナを鉬6、 \!1 

心をいれかえ妥を lb る。# 


オグマ（讎兵）#% 

リス王国軍の隊接。’.： 
かっては遽 2 め編 d 

•ねうかん へい, 

名をはせた勇敢な兵士。 


スタ-。 

デビルァ放ンで麵に縫えられる‘ 


モロドフ/ // \\ \ / I 

マルスの教育係であつ、よ吉鉍_#。 
マルスは「じい」と呼んでいる。 


レバ a 

\ へい; 

ーァ碑 


カダインで魔道の修行をし 


























ちけい 


翻:: 


こうか 


地形の特徴と効果 


::謙::::画:::. ':::_讎___:：::: . 

一二二.:....::：：:..，:::.:. ....... 必…よ』丄ュ心二丄上 


ちけい いどう はんい か ぼうぎよ 

神形によって、移動できる範囲が変わるだけではなく、防御の 
効果も変わってきます。 

すぐれた戦術をたてるには、地形が闘いにどのよ5な__を尊 

はあく 

えるかをしっかりと把握していなければなりません。 
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ひとつのストーリーで勝利を得るため 
の最終目的地。マルスが入ると、その 
ストーリーが終わる。お金がもらえた 
り、仲間が増えたりすることもある。 
この上でたいきすると、 HP が3〜10 
0濩する。 



マルスが訪ねると、情報やお金がもら 

(たら なかま くわ 

えたり、新しい仲間が加わったりする。 

めずら ぶき て はい 

珍しい武器が手に入ることもある。 

1度訪ねると、門を閉ざしてしまろ。 

てき とうぞく はかい ようち•うい 

敵の盗賊は破壊しにくるので要注意。 


たいきすると、 HP が3〜 ioii 輪する。 
鹼の増援■が出湞することもある。 























































































だれにでも訪ねることができ、訪ねる 
といろいろな情報を教えてくれる。情 
報は必ず役に立つので、民家をみれば 
必ず訪ねるようにしよう。 



武器を売っている店。店員はぶっきら 
ぼラな男だが、扱えない武器などを親 
切に教えてくれる。 



どうぐ せい つえ まどうし しさい 

道具や聖なる杖、そして魔道士や司祭 

つか まどうしよ う みせ 

の使ろ魔道書を売っている店。ララべ 

おんなしゆじん けいえい ことば 

ルといラ女主人が経営している。言葉 

づか しんせつ みせ 

使いもていねいで親切な店。 



アイテムを預けたり、引ぎ出したりで 
きる店。預けたものは、どの預かり所 
でも引き出せる。40個までしか預けら 
れない。一個につぎ預け賃 10 G が必要。 



闘技場で闘って相手を倒せば賞金と経 
験値がもらえる。どんな対戦相手が待 
ち受けているか分からないので、腕に 
自信がある者以外は近づかないほろが 
いい。 


かね ぶ S どうぐ たが” かく 

お金や武器、道具などの宝ものが隠さ 

とうぞく たからばこ あ しかく 

れている。盗賊か、宝箱を開ける資格 
を得た者にしか開けることができない。 

て# とうぞく ねら ち！》うい 

敵の盗賊も狙ってくるので注意しよ5。 


「とラぞくのカギ」か「とびらのカギ J 
を使えば開けることができる。1度開 
けると閉じることはで吉ない0 


「とラぞくのカギ J か「はねばしのカギ J 
を使えば降ろすことがでぎる。 


















































































































































しんにゆう いちらんひよう 

侵入ロスー薦表 


ひよう ちけい いどうりよく 

この表は、地形がユニットの移動力 
にどれだけの影響を与えるかを表し 
ています。 


•カーソルを1コマ動かすと、表の中 
の数値分だけ、移動力が減ってい 
きます。 

•本印は侵入で杏ない地形であるこ 
とを示しています。 


かおく むら みんか ぶきや どうぐや 

※家屋には「村」「民家」「武器屋 J 「道具屋」 
「預かり所」「闘技場」が含まれています。 

ゆか たか:)ばこ いしたた .4 ふく 

※床には「宝箱」「石畳」が含まれています0 

むら やね ぶぶん すぺ しん 

※「村」の屋根の部分は全てのユニットが侵 
入できません（村から新たに現れてくるユ 

れいがい 

ニットは例外)。 
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ちけいこう力、いちらんひよう 

地形効果一覧表 


ちけい あいて こうげき めいち•うりつ さ 

地形によっては、相手の攻撃の命中率を下げることがでをます。 


ひよう なか すうちぶん あいて めいち!*うりつ さ 

籲 おおよそ表の中の数値分、相手の命中率が下がります。 


&闘 シーン 
での表示 

m 

原 , / 

町/. 

砦 J 

城 k 


砂， 
漠4 

河ち 

山; , 

空て 

橋に 

海1 

ptr.p 

/ 々 V ，パ 

柱 1 ど 

階:': 

段;; 

石 r 

垣;: 

ir ： 

技ぎ 

全 ユニッ ト 

5 

0 

?0 

30 

15 

0 

0 

25 

0 

0 

30 

0 

20 

0 

0 

0 


0今 1 •みん_どうぐや あず' しよ まち ひようじ 

※「村」「民家」「道具屋」「預かり所」は町と表示されます。 

•たからばこ いしだた； ゆか ひようじ 

※「宝箱」「石畳」は床と表示されます。 

とうぎしよう なか たたか lfj；7 じ 

※闘技場の中で闘ろときはスタジアム（0%)と表示されま 
す。 




つかいこなせ _ M 数々のアイテム 

武器•魔道書•杖•道具のことを、まとめてアイテムという。 
戦5ときは、この一覧表を手元においてプレイするといいだろ 
う。 

⑩武器 


ようへい とうぞく ゆうしゃよう 

ロード•ナイト•傭兵•盗賊 • 勇者用 


名' 

前 t 

攻、 

擊く 

力‘ 

重 , ‘ 

さ 

命ご: 

中' 

率'' 

直： 

間: 

武 

器、 

レ 

ベ 

ル 

備 

考 

てつのつるぎ 

5 

2 

100 

直 

2 


はがねのつるぎ 

8 

4 

80 

直 

2 


ぎんのつるぎ 

12 

3 

100 

直 

9 


キルソード 

8 

E 

100 

直 

7 

ひっさつ け人 

必殺の剣 

サンダーソード 

7 


90 

両 

B 

mk ( 6 n 

デビルソード 

17 

5 

100 

直 

1 

の勤 

ドラゴンキラー 

6 

2 

B 0 

直 

7 

しの勤 

ア ー マ ー キラ ー 

5 

2 

80 

直 

3 

アーマ ナイトに有効 


※直は直接攻擊用のアイテム、間は間接攻擊用のアイテム、両は両 
用のアイテムであることを表しています。 

















































せんよう 

マルス専用 


名 

攻ゝ 

重';： 

命': 

直: 

武 

備 






器、 



擊 く 


中； 

• 

レ 


前？ 





ベ 


力： 

さ 

率 

間' 

ル 

考 

レイピア 

5 

1 

100 

直 


S ナイト、 A ナイト 
パラデインに特に有効 

フアルシオン 

10 

3 

100 

直 


岳蹺の筅の省！ 


ナイト M 


や 0 

8 

6 

80 

直 

1 


ぎんのやり 

12 

7 

80 

直 

7 


ナイトキラー 

5 

5 

90 

直 

4 


てやり 

7 

6 

70 

両 

3 



アーチヤー • 八ン ター • ホース メン. スナイパー_ 


ゆみ 

4 

1 

90 

間 

1 


はがねのゆみ 

7 

3 

B 0 

間 

3 


ボウガン 

5 

2 

100 

間 

2 


ぎんのゆみ 

11 

6 

80 

間 

7 
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シューター用 


名' 

前？ 

攻： 

擊く 

力 

重 1 . 

さ 

命 

中 

率 

直： 

間 

武 

器， 

レ 

ベ 

ル 

備 

考 

クインクレイン 

12 

7 

90 

間 

1 

. D ム 

ストンヘッジ 

15 

13 

50 

間 

2 

投 5 龠 

ファイアーガン 

12 

10 

100 

間 

5 


サンダーボルト 

10 

11 

90 

間 

6 


エレファント 

1 B 

12 

90 

間 

1 

爆烈弾 


せん t かいぞくよう 

戦士 • 海賊用 


ぉの 

7 

7 

BD 

直 

1 


はがねのおの 

9 

9 

70 

直 

2 


八ン マー 

6 

6 

70 

直 



デビルアクス 

20 

14 

70 

直 

4 

h : t li .'- 

悪魔の斧 

ておの 

5 

9 

60 

両 

3 



マ厶クート用 


かりゆ 5 せき 

16 

3 

80 

直 

1 

同盟軍ではバヌトゥ 

ゼ八よ•、 







専用 


• まりゆ5せ芒を持ったユニットは魔法攻撃を受け付けない 
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まどうし しさいよう 

籲魔道書 魔道士•司祭用 



攻 

重 

命:’ 

直 

武 

器' 

レ 

備 


擊： 


中 

• 


前 ， 

力 

さ 

率‘’ 

間' 

ベ 

ル 

考 

ファイアー 

5 

0 

100 

両 

1 


サンダー 

6 

1 

90 

両 

2 

somm 

ブリザー 

7 

2 

80 

両 

3 

— 去 

エルファイア 

9 

5 

80 

両 

4 

癀鉍の链の癒蔆 

ボルガノン 

12 

6 

70 

両 

5 

さょぅりバ ⑽ぉ まけぅ 

卜□ン 

13 

3 

100 

両 

6 

でんげきまはう 

電擊魔法 

ゥォーム 

16 

9 

70 

両 

7 

虫をあやつる 

オーラ 

20 

7 

90 

両 


みのリンダ 缘 

エクスカリバー 

13 

3 

100 

両 


i の廡 S •マ•」ク 


そうりよ しさいよう 

僧侶 • 司祭用 


ライブ 





1 

HPIOS ] 復 

リライブ 





2 

HP 20 i « 

リカ八一 





3 

HP すべて 

ブロー 





7 

k 芳の A 芳にライプの刃)稾 

リザーブ 





B 

;ての!にライプの勿)燊 

ワーブ 





5 

紐のユニツトを瞬間移動 
でぎる 

M . シールド 





8 

7 になる 


❿道具 すべてのユニットが使える道具 


な まえ 

名 前 

こ今 か 

効 果 

とびらのかぎ 

麻を鴯く 

はねばしのかぎ 

跳ね橋を降ろす 

ぎずぐすり 

HPioii 

せいすい 

魔法防御7になる【每ターン減る】 

まよけ 

魔法防御7になる【減らない】 

ブーツ 

移動力上がる 

マニュアル 

武器レベル上がる 

ひでんのしよ 

わざ上がる 

パワーリング 

ちから _あ 

スピードリング 

秦草さ±がる 

めがみのぞ 5 

運のよさ上がる 

てんしのころも 

最 $HP 上がる 

りゆうのたて 

与備力上がる 


つかえるユニットが決まっている道具 


とろぞくのかぎ 

扉を開く、跳ね橋を降ろす 

ぎしのくんしよ5 

S ナイトパラデインになる 

ゆラしゃのあかし 

勇者になる 

しさいのゆびわ 

is 侶、魔道士司祭になる 

オリオンのや 

アーチヤースナイパーになる 


p ナイト□ナイトになる 


この他にち重要なアイテムはいくつかある。キ S がゲームをラまく 
進めていけば、手にいれることができるだろラ。 











































































たたか 

戦いのヒント 


あたら なかま えんぐん 

新しい仲間•援軍•そして…… 

あら がめん はい み あ;色 

新たなストーリーのマップ画面に入ると、見なれない青いユニ 
ットが加わっていることがある。 ， 

ユニットの数は多いとぎもあ打ば、少ないときもあるが、それ 
らのユニットは、全て新しい仲間だ。そんなとぎは、すぐにキ 
ャラクターの名前や顔、持ちものや能力などを調べてみよろ。 

じようない とら み 

また、城内では、挿われの身のユニツトがいることもある。そ 
んなとぎは一刻も早く助け出してやろラ。 


ねがえり 

たたか ひとごとい こうげき みかた 

戦いのさなかに独り言を言ったり、攻撃もせずに味方のユニッ 

よそ てき どうめいぐん くわ 

卜に寄り添ってくる敵ユニットは、同盟軍に加わりたがってい 

き あ もの せつとく どうめいぐん 

るユニットか、あるいは、気の合5者が説得すれば、同盟軍に 

ねがえ かのうせい 

寝返る可能性のあるユニットだ。 

「はなす j コマンドが出ればしめたものなのだが…。 
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クラスチェンジについて 

iS さぇ螽たせば、 Hi なアイテムを S って、傭兵から勇者へ 
といろよろにクラスチェンジをすることがで吉る。この、クラ 
スチェンジにより戦闘能力はさらにレベルアップする。 


2回攻撃すれば有利だ 

fe 闘シーンで21]の攻撃がしかけられ户かどろかは、ユニット 
の「すばやさ」と歲器の重さが密接に関係している。 


ひっさっ いちげき で 

必殺の一撃はどろして出るのか 

宓鉍の二_がどろして出るのか(字、一番知りたい<ころだろラ。 
アイテムによって必殺の一撃の出やすいものと、出にくいもの 
があるということ。また、 ユニッ トの「わざ」と「ラんのよさ」 

すうち か/けい おし 

の数値が関係しているということだけは教えておこう。 
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メモリバックアップ機能付 
カセット使用上の注意 

このカセットの内部 gp 、 ゲームの 
途中経過をメモリ（記憶）しておく 
バック^ 7 ップ機能があります。 
ゲーム中はむやみに電源を切らない 
でください。バックアップされてい 
る内容が消えてしまうことがありま 
す。電源を切るとぎは、必ずリセッ 
トボタンを押しながら切るようにし 
てください。 

なお、次の注意も必ずお守りくださ 
い0 

1 ) 本体の電源を入れたままで、力 
セットを抜き差ししない。 

2) むやみに電源スイッチを ON • 
OFF しない。 

3) シャープのでではご使用にな 
れません。 


⑥1990 Nintendo 


任天堂公式ガイドブック 

フアイア ー エムブレム百科 J 

ちゃ屋さんで発売中/ 630円 






ENCYCLOPEDIA 

ファイアーェムプレム百科 


企圓縝集/エイブ 


IE 鋈 


t マ 

!1 


ク 


これ I さつあれば、「ファイア. 
ェ厶ブレ厶」のすぺてがわかる • 


>癍 



♦ PC 章全マップ〇必勝戦略分析 
♦豊富で見やすい g ) デ—夕満載 
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